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«Игры нашего двора» - интерактивная игровая
площадка. Это проект по продвижению среди
детей дошкольного и младшего школьного
возраста незаслуженно забытых подвижных
дворовых игр ХХ века.Практика реализуется с 2021
года. Мероприятие проводится раз в год и
приурочено ко Дню защиты детей. На площадке у
входа в здание городской библиотеки
организуются несколько игровых площадок: «игры с
мячом», «резиночки», «шаги», «рыбаки и рыбки»,
«классики», «регата» и другие. За победу в играх
участники получают специальные жетоны, которые
затем могут обменять на призы в «магазине
подарков». Для проведения игр привлекаются
волонтеры из городского волонтерского центра
«Открытое сердце» и волонтерского центра СФТИ
НИЯУ МИФИ «Инициатива». Ежегодно в мероприятии
участвуют около 150 человек.



ПРЕДПОСЫЛКИ РЕАЛИЗАЦИИ
ПРАКТИКИ

В детских сообществах дворовые народные подвижные игры
традиционно выступали настоящей школой общения, коллективизма,
взаимопомощи. В них дети получали опыт проявления инициативы,
навыки самоорганизации и совершенствовали свои двигательные
навыки: быстроту, ловкость, силу, выносливость. По данным
многочисленных исследований, у современных детей, начиная с
дошкольного и вплоть до подросткового возраста, резко
сократилось время и пространство для проявления естественной
игровой субкультуры, произошло обеднение её содержания.
Ещё до наступления школьного возраста практически все дети в той
или иной степени пользуются компьютером, планшетом, телефоном и
др. Гаджеты, с одной стороны, открывают детям новые возможности
для развития и получения информации, но при этом вытесняют
содержание детской жизни, которое существовало ранее. В первую
очередь — игру и общение со сверстниками, усиливаются
тенденции индивидуализации игры. Длительно взаимодействие с
гаджетами также приводит к снижению двигательной активности
детей, влияет на здоровье и работоспособность растущего
организма.



ЦЕЛЬ

На практике показать детям и их
родителям, что время, проведенное с
товарищами за живыми играми и
общением, намного интереснее, чем
увлечение гаджетами.




ЗАДАЧИ

1. Организовать площадки для проведения «дворовых»
игр у здания городской библиотеки;
2. Познакомить детей с играми, в которые играли их
папы и мамы, бабушки и дедушки в своем детстве;
3. Провести обучающий мастер-класс по «дворовым»
играм для волонтеров;
4. Организовать информационное сопровождение
практики в СМИ и социальных сетях города.



КОЛИЧЕСТВО РАБОТНИКОВ
БИБЛИОТЕКИ, УЧАСТВУЮЩИХ В

РЕАЛИЗАЦИИ ПРАКТИКИ



10

КОЛИЧЕСТВО УЧАСТНИКОВ






300

КОЛИЧЕСТВО ВОЛОНТЕРОВ,
УЧАСТВУЮЩИХ В РЕАЛИЗАЦИИ

ПРАКТИКИ

24

КОЛИЧЕСТВО ГРАЖДАН, НА
КОТОРЫХ НАПРАВЛЕН ЭФФЕКТ

ОТ РЕАЛИЗАЦИИ ПРАКТИКИ



800



ИГРОВЫЕ
ПЛОЩАДКИ






МАГАЗИН
ПОДАРКОВ




Участники, победившие в
одной из игр, получают

специальные жетоны, которые
затем могут обменять на призы

в "Магазине подарков".



Лидер практики
Анна Валентиновна Ахлюстина работает в отделе «Юность» городской
библиотеки с 2011 года. В 2012 года она стала заведующей отделом. До
этого времени Анна Валентиновна более 20 лет работала в районной
библиотеке города Касли.
 Деятельность отдела «Юность» направлена на создание условий для
всестороннего развития молодой личности: интеллектуальное развитие,
творческое самовыражение, формирование культуры чтения,
формирование социальной ответственности. Используя разнообразные
формы и методы библиотечной работы, Анна Валентиновна активно
включена в данный процесс. 
 В рамках профессиональной деятельности А. В. Ахлюстина являлась
автором, координатором и входила в состав рабочих групп по разработке
и реализации городских и всероссийских мероприятий. Среди них:
 1. Акция «Литературное ГТО» (2018 г, 2019 г., 2021г., 2022г.). 
 2. Интернет-проект «Летние литературные гонки» (2017 г., 2018 г., 2019 г., 2020
г.).
 3. Квест по Снежинску «Городские легенды» (2017 г., 2018 г., 2019 г., 2021г.,
2022г.).
 4. Международные образовательные акции «Географический диктант»,
«Большой этнографический диктант» (2017 г., 2018 г.), «Тотальный диктант»
(2017 г., 2018 г., 2019 г., 2021г., 2022г.). 




